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Start

Kamera

1. Im Jog (iber 3 Bodenstangen

2. Jog um 3 Hitchen

3. Im Lope zur Box, Ubergang zum Schritt und im Schritt in die Box

4. 360 Grad Turn links oder rechts LOPE _—

5. Im Schritt aus der Box, Ubergang zum Lope links %SAGLK - .

6. Im Lope zum Tor, Ubergang zum Schritt, im Schritt an das BACK UP  XXXXXXXXXX
Tor herantreten SIDEPASS 88—»

7. Das Tor mit der linken Hand 6ffnen und wieder schliessen Hohe Stangen 9

8. Back up (10 Schritte)

9. Priifung im Schritt Uber die Bodenstange beenden und

Reitbahn verlassen
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